[image: image1.jpg]IpussaTa Ha 3acenaHHn

Te/IArorHYecKoro CoBeTa
Tipotokon Nel ot 29.08.2023r.

BOY J10 YT -

. SlKoBYeHKO

e/bHast 001Ie0GPA30BATEIbHAS 00MMEPAIBHBAIOWAS nporpaMma
XyA0AKeCTBEHHOI HANPABIEHHOCTH
«Jusaiin Kocmiona»
(Gazosbtii yposetis)

JLoTo HAT!

Bospacm yuauguxes: 9~ 15 nem.
Cpox peausaruu npozpasvst — 3 200a

PaspaGoTK:

lomxenxosa Vpiia AHATONbeRHA,
[1efIaror IOMIONHATEIBHOTO 0GPa3soBanHs

Bompacm yuawuxea: 9~ 15 nem.

S, 2023

LCAr0r 0TIOAHHTITBHOTO 00Pa3sOBaHHs

1




Содержание

3РАЗДЕЛ 1. КОМПЛЕКС ОСНОВНЫХ ХАРАКТЕРИСТИК ПРОГРАММЫ


1.1. Пояснительная записка
3
1.2. Цель и задачи программы
7
1.3. Содержание программы 1 года обучения ………………………………..7
1.4. Ожидаемый результат
10
1.3. Содержание программы 2 года обучения ……………………………….11
1.4. Ожидаемый результат
14
1.3. Содержание программы 3 года обучения ……………………………….14
1.4. Ожидаемый результат  
…....17
РАЗДЕЛ 2. КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ
18
2.1. Календарный учебный график
18
2.2. Условия реализации программы
19
2.3. Формы аттестации / контроля
19
2.4. Оценочные материалы
19
2.5. Методические материалы
19
   2.6. Список литературы ……………………………………………………….20
   Приложение  
РАЗДЕЛ 1. КОМПЛЕКС ОСНОВНЫХ ХАРАКТЕРИСТИК ПРОГРАММЫ

1.1. Пояснительная записка

Дополнительная общеразвивающая   программа базового уровня «Дизайн костюма» относится к художественной направленности, разработана в 2000 году, переработана и дополнена в 2022 году.  
Дополнительная общеразвивающая программа разработана согласно нормативным и правовым документам: 

1. Закон Российской Федерации «Об образовании» (Федеральный закон от 29 декабря 2012 г. №273-ФЗ);
2. Государственная программа РФ «Развитие образования» на 2018 – 2025 гг.  (постановление Правительства Российской Федерации от 26 декабря 2017 г. № 1642); 
3. Приказ Министерства просвещения РФ от 9 ноября 2018 г. № 196 «Об утверждении порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;

4. Концепция развития дополнительного образования детей (Распоряжение Правительства РФ от 31 марта 2022 г. № 678-р);
5. Письмо Министерства образования и науки РФ от 18.11.2015 № 09-3242 «Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы);

6. Письмо Минобрнауки РФ от 11.12.2006 N 06-1844 «О примерных требованиях к программам дополнительного образования детей»;

7. Постановление Государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 г. № 28 "Об утверждении санитарных правил СП 2.4. 3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»;
8. Приказ Минпросвещения России от 30 сентября 2020 г. № 533 «О внесении изменений в Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам, утвержденный приказом Министерства просвещения России от 9 ноября 2018 г. № 196»;

9. Федеральный проект «Успех каждого ребенка» (протокол заседания проектного комитета по национальному проекту «Образование» от 07 декабря 2018 г. № 3);

10. Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года, (Распоряжение Правительства Российской Федерации от 29 мая 2015 г. № 996-р);

11. Распоряжение Коллегии Администрации Кемеровской области от з апреля 2019г. № 212-р «О внедрении системы персонифицированного финансирования дополнительного образования детей на территории Кемеровской области»;

12. Приказ департамента образования и науки Кемеровской области от 05.04.2019г. №740 «Об утверждении Правил персонифицированного финансирования дополнительного образования детей»;

13. Приказ департамента образования и науки Кемеровской области от 30.07.2019г. №1486 «Об утверждении Порядка (добровольной сертификации) дополнительных общеразвивающих программ и состава экспертной группы»;

14. Постановление администрации Яйского муниципального района от 15 мая 2019г. № 598 «О персонифицированном дополнительном образовании в Яйском муниципальном районе»;

15. Устав и локальные акты учреждения.
«Дизайн» обозначает особую область искусства конструирования предметного мира по законам красоты.  Смысл дизайна – комплексный, системный подход к каждой вещи. Данная программа актуальна в настоящее время, так как предоставляет возможность, не только пополнять и развивать знания учащихся в области дизайна, основ рисунка, шитья, но и изучать историю народного костюма, основы декоративно прикладного искусства, народные промыслы и ремесла. А также творчески подойти к работе при создании проектов в процессе обучения, приобщаясь духовно-нравственному развитию перенося полученные знания в жизнь.  

Педагогическая целесообразность заключается в занятости свободного времени детей и подростков, в духовно - нравственном и художественно-эстетическом воспитании, своевременном знакомстве с историей и традициями русской культуры, в умении заинтересовать и развить в учащихся творческую активность. Программа направлена на развитие индивидуальных творческих способностей учащихся, учитывая их мотивы, интересы, ценностные ориентации по их выбору. 
Новизна данной программы заключается в том, что занятия разработаны и направлены на выявление, развитие и реализацию индивидуальных творческих способностей каждого учащегося в области основ дизайна, с применением комплекса знаний по ИЗО, ДПИ, народному костюма, народным промыслам и ремеслам России, культуры русского народа. Учащиеся, создавая творческие работы, используют в разработке идеи народных промыслов, ремесел и декоративно-прикладного искусства
Реферативное описание содержания. Обучение учащихся направленно на знакомство и овладение навыками в области дизайна костюма и познавательных процессов. Содержание программы включает следующие разделы: 1. История костюма – знакомит с модой, дизайном костюма, куклами из ткани, русским народным костюмом, с ремеслами и промыслами России. 2. Эскизная графика - даёт практические знания и навыки по рисунку, композиции, эскизной разработке костюма. 3. Художественное оформление одежды – даёт практические знания и навыки по разработке творческих проектов коллекций, созданию костюма и его декорирования, а также изучения ДПИ.  4. Творческий проект по темам – учащиеся закрепляют полученные знания практикой, разрабатывая и создавая творческие работы проекта с последующей защитой- участвую в конкурсах, выставках, презентацией этого проекта. 

Ожидаемые результаты и способы определения их результативности. В результате освоения программы «Дизайн костюма» учащиеся 

знают:

- основные понятия в области дизайна костюма;

- изобразительные приёмы и средства эскизной графики; 

- основы композиции костюма

- этапы в проектировании костюма

- основные приёмы декорирования костюма

умеют:
- использовать и применять на практике знания, полученные на занятиях;

- выбрать тему, выполнить творческий замысел в поэтапном изготовлении изделия.
владеют:

- основами рисунка, шитья, ДПИ;

- основами проектной культуры, основами дизайнерского искусства.

Результативность определяется через:

· Анкетирование входное и итоговое - позволяет выявить начальный уровень подготовки и оценить результативность программы.

· Педагогическое наблюдение - помогает на всех этапах программы отслеживать качество усвоения учениками знаний и умений.

· Опрос, тестирование, контрольные задания. 
· Анализ творческих работ.
· Участие в выставках, конкурсах.

Адресат, срок реализации. Программа адресована учащимся от 9 до 15 лет. Количество учащихся в группе от 8 до 15 человек.
Формы и режим занятий. Форма обучения – очная, очная с применением дистанционных технологий. 
Программа рассчитана на 3 года обучения. Объем программы стартового уровня – 648 часов:

– 1 год обучения – 216 часа. Продолжительность занятий 3 учебных часа 2 раза в неделю или 2 учебных часа 3 раза в неделю.

– 2 год обучения – 216 часов. Продолжительность занятий 3 учебных часа 2 раза в неделю или 2 учебных часа 3 раза в неделю.
– 3 год обучения - 216 часов. Продолжительность занятий 3 учебных часа 2 раза в неделю или 2 учебных часа 3 раза в неделю.
Описание форм и методов проведения занятий
Формы и методы проведения занятий
Основной формой организации учебного процесса являются традиционные теоретические и практические учебные занятия. Учебное занятие сочетает в себе индивидуальные и коллективные формы работы, беседы предшествуют практическим занятиям, изучение материала и выполнение работ.

Формы организации образовательного процесса:

· Групповые, малые группы;

· индивидуальные.

Формы проведения занятий:

· теоретические и практические учебные занятия;
· самостоятельная работа;
· презентация;
· тематические выставки, конкурсы.  

Методы обучения:

· Объяснительно-иллюстративный.

· Частично-поисковый.

Для организации учебно-воспитательной деятельности используются такие методы обучения как: словесный; наглядный с использованием учебных пособий, репродукций, литературы; практический (упражнения по изготовлению образцов, выставочных работ, творческих работа, работа над творческим проектом); досуговая деятельность (беседы, посещение онлайн музеев, выставок, конкурсы по дизайну и художественным ремёслам; проведение игровых программ и участие в различных мероприятиях).

Учебный план

	№ п\п
	Наименование разделов
	Количество часов

	
	
	1 год обучения

Стартовый уровень
	2 год обучения

Стартовый уровень


	3 год обучения

Стартовый уровень



	
	Вводное занятие
	3
	3
	3

	1
	История костюма
	33 
	48
	45

	2
	Эскизная графика
	66
	51
	69

	3
	Художественное оформление одежды
	36
	36
	21

	4
	Творческий проект
	72
	72
	72

	
	Итоговое занятие
	6
	2
	6

	итого
	216
	216
	216


1.2 Цель и задачи программы
Данная программа «Дизайн костюма» имеет цель – развитие творческих способностей учащихся посредством изучения и применения дизайна костюма в творческой деятельности. 
Основные задачи программы заключаются в следующем:
Обучающие:
· приобретать знания в области дизайна одежды и декоративного оформления костюма, а также истории народных промыслов и ремесел; 
· научить эскизированию творческих работ.
· обучать поэтапному созданию творческих работ и проектов.
Развивающие:
· способствовать формированию образного мышления; 
· развивать воображение, внимание, память, мышление, мелкую моторику.
Воспитательные:
· способствовать воспитанию художественного вкуса в духе народных    традиций;

· воспитывать патриотические чувства учащихся.
1.3 Содержание программы
Учебно-тематический план 1 года обучения
	№ п/п
	Наименование разделов и тем
	Количество часов
	Форма контроля

	
	
	всего 
	теория
	практика
	

	
	Вводное занятие 
	2
	1
	2
	Беседа. Наблюдение

	1. История костюма
	33
	
	
	Наблюдение

Устный опрос
Тест  
Самостоятельная творческая работа

	1.1.
	История куклы
	12
	4
	8
	

	1.2.
	Детская моды
	12
	3
	6
	

	1.3.
	Искусство и костюм
	9
	4
	8
	

	2. Эскизная графика
	66
	
	
	Наблюдение

Контрольные вопросы.  Тест. Самостоятельная творческая работа

	2.1.
	Человеческая фигура
	15
	5
	10
	

	2.2.
	Эскизная разработка костюма
	15
	5
	10
	

	2.3.
	Выразительные графические сведения
	18
	6
	12
	

	2.4.
	Костюм – объект дизайна моды   
	18
	6
	12
	

	3.   Художественное оформление одежды
	39
	
	
	Наблюдение

Контрольные вопросы. Опрос.  Тест.  Самостоятельная творческая работа

	3.1.
	Декор в костюме
	12
	4
	8
	

	3.2.
	Декоративно-прикладные виды искусств
	24
	8
	16
	

	4.  Творческий проект
	72
	
	
	Наблюдение

Групповая работа по разработке проекта.
Контрольные вопросы.  Самостоятельная творческая работа

	4.1.
	Творческий проект
	72
	14
	58
	

	4.2.
	Итоговое занятие
	6
	2
	4
	Коллективное       творческое дело

Выставка творческих работ

Презентация проекта

	
	Всего:
	216
	62
	154
	


Содержание программы 1 года обучения
Тема: Вводное занятие 
Теория: Правила ТБ при работе с материалами и инструментами. Беседа о дизайне, мэтрах моды, занятых созданием одежды.
Практика: Тренинг на знакомство. Составление коллажа по предложенной теме.
История костюма 

Тема 1.1.  История куклы  
Теория: История куклы фарфоровая, эксклюзивная, коллекционная.
Практика: Создание эскиза коллекции одежды на куклу в костюме. Изготовление одежды на куклу по эскизу.
Тема 1.2. Детская моды 

Теория: Мода и костюм: определение понятия «мода» и пути её возникновения. Требования, предъявляемые к детской одежде и материалам для неё. Классификация одежды. Детали одежды 

Практика: Рисование моделей одежды, деталей костюма. Создание способом макетирования кукол и моделей одежды из предложенных материалов в объёме. Создание коллекции одежды на куклу в эскизах. Выполнить эскизы детской одежды по выбранному стилю. Перенести изображения с ткани в рисунок на бумагу.  Составление альбома «ткани». Индивидуально-групповая работа отделов фирмы «Детская мода».
Тема 1.3.  Искусство и костюм 

Теория: Русский народный костюм.  

Практика: Рисование и раскрашивание в цвете нарисованные исторические костюмы.  Создание исторических костюмов в эскизах из предложенных материалов – ткань, бумага, природные материалы и т. д. Создание способом макетирование исторические костюмы по эскизу из предложенных материалов.
Раздел 2.  Эскизная графика
Тема 2.1. Человеческая фигура 

Теория: Человеческая фигура и ее возрастные особенности. Изображение человеческой фигуры в эскизе.

Практика: Рисование человеческой фигуры и кукол с учетом пропорций с натуры, по памяти, по схеме, по шаблону учитывая возрастные особенности. Изготовление кукол – основы для создания одежды на плоскости, в полу объёме, объеме.

Тема 2.2.  Эскизная разработка костюма 
Теория: Знакомство с эскизом и творческим актом, этапами разработки костюма. Этапы разработки костюма. Наброски, главные требования к зарисовкам. Фор - эскиз, творческий эскиз, рабочий эскиз, эскизирование.   

Практика: Выполнение эскизов костюма в условной манере без предварительной прорисовки формы на изобразительной плоскости. Выполнить наброски, зарисовки учитывая предъявляемые требования к ним. Просмотр и выполнение эскизов, набросков, зарисовок. Выполнить эскизы костюма.
Тема 2.3.  Выразительные графические сведения 

Теория: Выразительные графические средства и приёмы зскизирования. Знакомство со средствами и приёмами эскизирования и материалами для выполнения цветных эскизов. Приёмы работы с красками.  Линия и пятно, понятие о графических фактурах.  

Практика: Выполнение графических фактур со следующими видами трактовки изобразительных мотивов: линеарной, пятновой, линеарно – пятновой. Используя графические фактуры, превратить натуральную зарисовку природной формы в декоративную. Выполнить цветовые выкраски произвольных по форме пятен при помощи акварели и гуаши. Выполнить эскизы костюмов в технике – монотипия, коллаж, при помощи шпателя, пульверизатора. Выполнить эскизы костюмов в условной манере без предварительной прорисовки формы на изобразительной плоскости.
Тема 2.4. Костюм – объект дизайна моды 

Теория: Костюм-объект дизайна моды.  Исторические сведения, задачи и цели дизайна современного костюма. Комплект и ансамбль. Коллекция костюмов. 

Практика: Трансформация привычных форм в декоративные, фантастические. Создание из привычных вещей новое – формы, цветовое сочетание, дополнительные детали, элементы и т. д. Создание эскизов одежды.

Раздел 3.  Художественное оформление одежды

Тема 3.1.  Декор в костюме 
Теория: Художественное оформление одежды – исторические сведения о декоре, декоративные виды отделки, художественное оформление детской одежды по возрастным признакам.

Практика: Рисование эскизов – элементы декора, виды одежды с элементами декора. Оформление декором одежду кукол, детскую одежду.
Тема 3.2. Декоративно-прикладные виды искусств 

Теория: Основы шитья и ДПИ. Исторические сведения, материалы и инструменты, применяемые в ДПИ. 
Практика: Упражнения на освоения основ ДПИ. Составление схем и рисунков, работа с образцами по схемам, выполнение образцов.  Изготовление простых работ (макраме, другие виды ДПИ – учитывая требования положений районных и областных выставок).
Раздел 4.  Творческий проект

Тема 4.1. Творческий проект 

Теория: Выбор темы творческого проекта. Творческий проект.  

Практика: Подготовка рабочего места, инструментов и материала для работы над творческим проектом. Подбор материала, просмотр и обсуждение материала для проекта, изготовление пробных образцов. Анализ. Рисование набросков, эскизов, схем и т.д.  Работа над творческим проектом - изготовление работ по наброскам, эскизам, схемам, образцам (самостоятельно, под чётким контролем педагога). Чистка и оформление работ. Составление папки – альбома о проделанной работе творческого проекта. Защита проекта.
Тема 4.2. Итоговые занятия 

Теория: Круглый стол - итоги работы за год по эскизированию и основам ДПИ. 

Практика: итоговое или открытое занятие с оформлением выставки творческих работ по эскизированию и работ по ДПИ.

1.4 Планируемые результаты программы

         В результате изучения программного материала «Дизайн костюма» учащиеся:

знают:

· основные понятия в области дизайна костюма, народного костюма России;

· основы эскизной графики, основы шитья и ДПИ; 

· этапы в проектировании.

умеют: 

· использовать и применять на практике знания, полученные на              занятиях;

· выполнить творческий замысел в поэтапном изготовлении изделия с последующим оформлением и декорированием изделия.

владеют:

· основами дизайна костюма;


· основами шитья, ИЗО, ДПИ. 
1.3 Содержание программы
Учебно-тематический план 2 года обучения 

	№ п/п
	Наименование разделов и тем
	Количество часов
	Форма контроля

	
	
	всего 
	теория
	практика
	

	
	Вводное занятие 
	3
	1
	2
	Беседа. Наблюдение

	1. История костюма
	48
	
	
	Наблюдение

Устный опрос Самостоятельная творческая работа

	1.1.
	История куклы
	21
	6
	15
	

	1.2.
	Детская мода
	9
	3
	6
	

	1.3.
	Искусство и костюм
	18
	6
	12
	

	2. Эскизная графика
	51
	
	
	Наблюдение

Контрольные вопросы.  Тест. Самостоятельная творческая работа

	2.1.
	Человеческая фигура
	9
	3
	6
	

	2.2.
	Эскизная разработка костюма
	24
	6
	18
	

	2.3.
	Выразительные графические сведения
	9
	3
	6
	

	2.4.
	Костюм – объект дизайна моды   
	9
	3
	6
	

	3.   Художественное оформление одежды
	36
	
	
	Наблюдение

Контрольные вопросы. Опрос.  Тест.  Самостоятельная творческая работа

	3.1.
	Декор в костюме
	9
	3
	6
	

	3.2.
	Декоративно-прикладные виды искусств
	27
	6
	21
	

	4.  Творческий проект
	78
	
	
	Наблюдение

Групповая работа по разработке проекта.
Контрольные вопросы.  Самостоятельная творческая работа

	4.1.
	Творческий проект
	72
	14
	58
	

	4.2.
	Итоговое занятие
	6
	2
	4
	Коллективное       творческое дело

Выставка творческих работ

Презентация проекта

	
	Всего:
	216
	57
	159
	


Содержание программы 2 года обучения
Тема: Вводное занятие 
Теория: Правила ТБ при работе с материалами и инструментами. Беседа о дизайне, моделях, демонстрирующих одежду на подиумах.

Практика: Составление коллажа по предложенной теме.

Раздел 1.  История костюма
Тема 1.1.   История куклы  
Теория: История куклы - тряпичной. Кукла – манекен. Изготовление фигуры куклы тряпичной. 
Практика: Создание эскиза тряпичной куклы в русском народном костюме.  Изготовление куклы тряпичной в русском народном костюме по эскизу.

Теория: Современная детская мода, материалы, применяемые   в изготовлении детской одежде. Модные детали детской одежды. Основные виды стиля.  Эклектика в современном костюме. 
Практика: Рисование моделей детской одежды, деталей костюма. Дополнить силуэт одежды линейной разработкой деталей.  Создание коллекции одежды на куклу в эскизах. Выполнить эскизы детской одежды по выбранному стилю. Работа по карточкам – перенести изображения с ткани в рисунок на бумагу.  Составление альбома «ткани». Индивидуально-групповая работа отделов фирмы «Детская мода». 
Тема 1.3.  Искусство и костюм 
Теория: Народный костюм. 
Практика: Рисование и раскрашивание в цвете нарисованные исторические костюмы.  Создание способом макетирования кукол в исторических костюмах по эскизу из предложенных материалов (бумаги, картона, ткани и др.) материалов в объёме.
Раздел 2.  Эскизная графика
Тема 2.1. Человеческая фигура 

Теория: Человеческая фигура - и ее возрастные особенности. Изображение человеческой фигуры в эскизе.

Практика: Рисование человеческой фигуры и кукол с учетом пропорций с натуры, по памяти, по схеме, по шаблону учитывая возрастные особенности. Изготовление кукол – основы для создания одежды на плоскости, в полу объёме, объеме.

Тема 2.2.  Эскизная разработка костюма 
Теория: Этапы разработки одежды. Наброски и зарисовки. Эскизы - фор - эскиз, творческий, рабочий.   

Практика: Выполнение эскизов костюма в условной манере без предварительной прорисовки формы на изобразительной плоскости. Выполнить наброски, зарисовки учитывая предъявляемые требования к ним. Просмотр и выполнение эскизов, набросков, зарисовок. Выполнение эскизов костюма.

Тема 2.3.  Выразительные графические сведения 

Теория: средства и приёмы эскизирования, материалы для выполнения эскизов, приёмы работы с красками.   Линия и пятно, понятие о графических фактурах.  Коллаж.

Практика: Выполнение графических фактур. Просмотр и выполнение эскизов, набросков, зарисовок графическими средствами и приёмами эскизирования. Используя графические фактуры, превратить натуральные зарисовки природной формы в декоративные с помощью линий и пятен. Выполнить цветовые выкраски произвольных по форме пятен при помощи акварели и гуаши. Выполнить эскизы костюмов в технике – монотипия, коллаж, при помощи шпателя, пульверизатора. Выполнить эскизы костюмов в условной манере без предварительной прорисовки формы на изобразительной плоскости.
Тема 2.4. Костюм – объект дизайна моды 

Теория: Костюм-объект дизайна моды.  Дизайн современного костюма. Коллекции одежды знаменитых модельеров. Основные сведения об одежде. Комплект и ансамбль. Стиль в одежде. 

Разработка серии изделий на основе базовой формы.

Практика: Работа с журналами мод, выкройкой. Создание эскизов одежды. Трансформация привычных форм в декоративные, фантастические. Создание из привычных вещей новое – формы, цветовое сочетание, дополнительные детали, элементы и т. д. Работа по карточкам - создание коллекций одежды, создать комплект одежды; создать ансамбль одежды.  
Раздел 3.  Художественное оформление одежды
Тема 3.1.  Декор в костюме 
Теория: Художественное оформление одежды. Декоративные виды отделки. Художественное оформление подростковой одежды. 

Практика: Рисование эскизов – элементы декора, виды одежды с элементами декора. Оформление декором одежду кукол, детскую одежду.
Тема 3.2. Декоративно-прикладные виды искусств 

Теория: Основы шитья и ДПИ. Исторические сведения, материалы и инструменты, применяемые в ДПИ. 
Практика: Упражнения на освоения основ ДПИ. Составление схем и рисунков, работа с образцами по схемам, выполнение образцов.  Изготовление простых работ (тканепластика, другие виды ДПИ – учитывая требования положений районных выставок).
Раздел 4.  Творческий проект 

Тема 4.1. Творческий проект 

Теория: Выбор темы творческого проекта. Творческий проект.  

Практика: Подготовка рабочего места и инструментов и материала для работы над творческим проектом. Подбор материала, просмотр и обсуждение материала для проекта, изготовление пробных образцов. Анализ. Рисование набросков, эскизов, схем и т.д.  Работа над творческим проектом - изготовление работ по наброскам, эскизам, схемам, образцам (самостоятельно, под чётким контролем педагога). Чистка и оформление работ. Составление папки – альбома о проделанной работе творческого проекта. Защита проекта.
Тема 4.2. Итоговые занятия 

Теория: Круглый стол - Подведение итогов работы за год по эскизированию и основам ДПИ. 

Практика: итоговое или открытое занятие с оформлением выставки итоговых работ по эскизированию и работ по ДПИ.

1.4 Планируемые результаты программы

         В результате изучения программного материала «Дизайна костюма» учащиеся:

знают:

· понятия в области ИЗО, ДПИ, дизайна костюма, народного костюма России;

· основы шитья, ИЗО, ДПИ, промыслов и ремесел России; 

· этапы в проектировании.

умеют: 

· использовать и применять на практике знания, полученные на              занятиях;

· выполнить творческий замысел в поэтапном изготовлении изделия с последующим оформлением и декорированием.

владеют:

· основами дизайна костюма;


· основами шитья, ИЗО, ДПИ;

· основами проектирования. 
1.3 Содержание программы
Учебно-тематический план 3 года обучения  

	№ п/п
	Наименование разделов и тем
	Количество часов
	Форма контроля

	
	
	всего 
	теория
	практика
	

	
	Вводное занятие 
	3
	1
	2
	Беседа. Наблюдение

	1. История костюма
	45
	
	
	Наблюдение

Устный опрос Самостоятельная творческая работа

	1.1.
	История куклы
	24
	3
	21
	

	1.2.
	Детская моды
	12
	3
	9
	

	1.3.
	Искусство и костюм
	9
	3
	6
	

	2. Эскизная графика
	69
	
	
	Наблюдение

Контрольные вопросы.  Тест. Самостоятельная творческая работа

	2.1.
	Человеческая фигура
	9
	2
	7
	

	2.2.
	Эскизная разработка костюма
	15
	3
	12
	

	2.3.
	Выразительные графические сведения
	24
	6
	18
	

	2.4.
	Костюм – объект дизайна моды   
	21
	3
	18
	

	3.   Художественное оформление одежды
	21
	
	
	Наблюдение

Контрольные вопросы. Опрос.  Тест.  Самостоятельная творческая работа

	3.1.
	Декор в костюме
	6
	2
	4
	

	3.2.
	Декоративно-прикладные виды искусств
	15
	3
	12
	

	4.  Творческий проект
	78
	
	
	Наблюдение

Групповая работа по разработке проекта.
Контрольные вопросы.  Самостоятельная творческая работа

	4.1.
	Творческий проект
	72
	14
	58
	

	4.2.
	Итоговое занятие
	6
	2
	4
	Коллективное       творческое дело

Выставка творческих работ

Презентация проекта

	
	Всего:
	216
	45
	171
	


Содержание программы 3 года обучения
Тема: Вводное занятие 
Теория: Правила ТБ при работе с материалами и инструментами. Беседа о дизайне, стилях в одежде
Практика: Тренинг на знакомство и сближение коллектива. Составление коллажа по предложенной теме.

Раздел 1.  История костюма
Тема 1.1.  История куклы  
Теория: История куклы. Куклы манекены. Скульптурные куклы.

Практика: Создание эскиза одежды на кукол. Изготовление кукол - манекены и скульптурные куклы в костюме по эскизу

Тема 1.2. Детская моды 

Теория: Основные виды стиля в одежде. Под стили основных видов стиля. Материалы, применяемые в изготовлении детской одежде. Модные элементы детской одежды.

Практика: Рисование моделей одежды, деталей костюма.  Создание способом макетирования кукол и моделей одежды на них из бумаги, картона, ткани и др. материалов в объёме. Создание коллекции одежды на куклу в эскизах. Выполнить эскизы детской одежды по выбранному стилю. Индивидуально-групповая работа отделов фирмы «Детская мода».  Работа по карточкам – перенести изображения с ткани в рисунок на бумагу.  Составление альбома «ткани».
Тема 1.3.  Искусство и костюм 

Теория: Русский народный костюм.  

Практика: Рисование и раскрашивание в цвете нарисованные исторические костюмы.  Создание способом макетирование исторические костюмы по эскизу из предложенных материалов.
Раздел 2.  Эскизная графика
Тема 2.1. Человеческая фигура 

Теория: Человеческая фигура. Изображение человеческой фигуры в эскизе.

Практика: Рисование человеческой фигуры и кукол с учетом пропорций с натуры, по памяти, по схеме, по шаблону учитывая возрастные особенности. Изготовление кукол – основы для создания одежды на плоскости, в полу объёме, объеме.
Тема 2.2.  Эскизная разработка костюма 
Теория: Этапы разработки одежды. Эскизирование.

Практика: Выполнение эскизов костюма в условной манере без предварительной прорисовки формы на изобразительной плоскости. Выполнить наброски, зарисовки учитывая предъявляемые требования к ним. Просмотр и выполнение эскизов, набросков, зарисовок. Выполнение эскизов костюма.
Тема 2.3.  Выразительные графические сведения 

Теория: Средства и приёмы эскизирования, материалы для выполнения эскизов. Приёмы работы с красками.   Графические фактуры в эскизе.  Коллаж.

Практика: Выполнение графических фактур. Просмотр и выполнение эскизов, набросков, зарисовок графическими средствами и приёмами эскизирования. Используя графические фактуры, превратить натуральные зарисовки природной формы в декоративные с помощью линий и пятен. Выполнить цветовые выкраски произвольных по форме пятен при помощи акварели и гуаши. Выполнить эскизы костюмов в технике – монотипия, коллаж, при помощи шпателя, пульверизатора. Выполнить эскизы костюмов в условной манере без предварительной прорисовки формы на изобразительной плоскости.
Тема 2.4. Костюм – объект дизайна моды 

Теория: Костюм-объект дизайна моды. Дизайн современного костюма. Стиль в одежде. Тенденции современной моды. Разработка серии изделий на основе базовой формы. 

Практика: Работа с журналами мод, выкройками. Создание эскизов одежды. Трансформация привычных форм в декоративные, фантастические. Создание из привычных вещей новое – формы, цветовое сочетание, дополнительные детали, элементы и т. д. Работа по карточкам - создание коллекций одежды, создать комплект одежды; создать ансамбль одежды.  

Раздел 3.  Художественное оформление одежды 
Тема 3.1.  Декор в костюме 
Теория: Художественное оформление одежды. Сведения о декоре, декоративные виды отделки.  Художественное оформление подростковой одежды.

Практика: Просмотр и обсуждение репродукций, журналы мод, литературы. Рисование эскизов – элементы декора, виды одежды с элементами декора. Оформление декором одежду кукол, детскую одежду.

Тема 3.2. Декоративно-прикладные виды искусств 

Теория: Основы шитья и ДПИ. Исторические сведения, материалы и инструменты, применяемые в ДПИ. 
Практика: Просмотр и обсуждение репродукций с изображением работ ДПИ. Упражнения на освоения основ ДПИ. Составление схем и рисунков, работа с образцами по схемам, выполнение образцов.  Изготовление простых работ (гильоширование, другие виды ДПИ – учитывая требования положений районных, областных выставок).
Раздел 4.  Творческий проект

Тема 4.1. Творческий проект 

Теория: Выбор темы творческого проекта. Творческий проект.  

Практика: Подготовка рабочего места и инструментов и материала для работы над творческим проектом. Подбор материала, просмотр и обсуждение материала для проекта, изготовление пробных образцов. Анализ. Рисование набросков, эскизов, схем и т.д.  Работа над творческим проектом - изготовление работ по наброскам, эскизам, схемам, образцам (самостоятельно, под контролем педагога). Чистка и оформление работ. Составление папки, альбома, презентации о проделанной работе творческого проекта. Защита проекта.
Тема 4.2. Итоговые занятия 

Теория: Круглый стол - Подведение итогов работы за год по эскизированию и по основам ДПИ. 

Практика: итоговое или открытое занятие с оформлением выставки итоговых работ по эскизированию и работ по ДПИ.

1.4 Планируемые результаты программы
В результате изучения программного материала «Дизайн костюма» учащиеся:

знают:

· понятия в области дизайна костюма, народного костюма России;

· основы шитья, ИЗО, ДПИ, промыслов и ремесел России; 

· этапы в проектировании.

умеют: 

· использовать и применять на практике знания, полученные на              занятиях;

· выполнить творческий замысел в поэтапном изготовлении изделия с последующим оформлением и декорированием.

владеют:

· основами дизайна костюма;


· основами шитья, ИЗО, ДПИ. 

Раздел №2. «Комплекс организационно-педагогических условий»
2.1 Календарный учебный график
Количество учебных недель – 36 

Количество учебных дней – 72 

Продолжительность каникул – 0
2.2. Условия реализации программы
Для успешной реализации программы «Дизайн костюма» необходимо:

- оборудованный кабинет, отвечающий санитарно-гигиеническим нормам и требованиям техники безопасности;

- мебель – столы, стулья;

- необходимые инструменты, принадлежности и материалы для работы;
- Тесное сотрудничество с родителями учащихся.
2.3. Формы аттестации / контроля

Формы итоговых работ: 

· опросы устные и письменные, анкетирование, тестирование; 

· презентации, защита проектов;
· итоговые и творческие работы, выставки, конкурсы, открытые занятия;    

· Создание творческих проектных работ - проверяет достигнутый учащимися уровень владения умением создания проектов, помогают находить ошибки и оперативно их исправлять, демонстрируя достижения учащихся.
2.4. Оценочные материалы
Входной контроль проводится для учащихся в течение недели с начала изучения образовательной программы
Цель: выявление стартовых возможностей и индивидуальных особенностей учащихся в начале цикла обучения.
Задачи:
· прогнозирование возможности успешного обучения на данном этапе;

· выбор уровня сложности программы, темпы обучения;

· оценку дидактической и методической подготовленности.
Методы проведения:
· индивидуальная беседа;

· тестирование 

· анкетирование. 
Промежуточная аттестация проводится в конце первого полугодия образовательной программы.
Цель: отслеживание динамики развития каждого учащегося, коррекция образовательного процесса в направлении усиления его развивающей функции.
Задачи:
· оценка правильности выбора технологии и методики;

· корректировка организации и содержания учебного процесса.
Метод проведения:
· тестирование 
Итоговая аттестация проводится в конце изучения образовательной программы.
Цель: подведение итогов освоения образовательной программы.
Задачи:
· анализ результатов обучения;

· анализ действий педагога.
Методы проведения итоговой диагностики:
· собеседование, анкетирование, тестирование; 
· опросы, контрольные вопросы, сообщения;

· творческие задания; выставка работ;

· информационные альбомы, презентации.

Итоговые и творческие работы, выставки, конкурсы, открытые занятия   являются формой подведения итогов и служат показателем освоения учащими программы «Дизайн». 

Оценочные материалы

Способы и средства выявления, фиксации результатов обучения

· Педагогическое наблюдение

· Опрос, тестирование, контрольные задания, анкетирование 

· Диагностическая беседа, наблюдение. Анализ творческих работ

· Участие в выставках, конкурсах

· «Методика определения результатов образовательной деятельности детей» Кленова Н.И., Буйлова Л.М.

2.5. Методические материалы

Методическое обеспечение дополнительной образовательной программы

Обеспечение программы предусматривает наличие следующих методических видов продукции:

· электронные учебные пособия;

· видеоролики;

· информационные дидактические и раздаточные материалы.

По результатам работ создаются фото – материалы, буклеты, презентации, альбомы, которые можно будет использовать не только в качестве отчетности о проделанной работе, но и как учебный материал для следующих групп учащихся.
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